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EMBODY GAMING-STUHL - HERMANN MILLER UND LOGITECH G
ERGONOMISCHES DESIGN FUR GAMER UND STREAMER.

Eine speziell fir den Gaming-Markt entwickelte Produktserie bringt ikonisches Design
und ergonomischen Komfort ins Spiel.

Datum 22.07.2020, 15:00 Uhr
Presse-Kontakt Lars Oliver Stapler | +43 (660) 450 71 66| hermanmiller@los-consult.com
Internet HermanMiller.com/gaming

Der Embody Gaming-Stuhl wurde an die Anforderungen des E-Sports angepasst. Zusammen mit dem Stuhl prasentieren Herman Miller und
Logitech G eine Serie von Gaming-Mobeln, wie den héhenverstellbaren Nevi Gaming-Tisch und den Ollin Monitorarm. Alle Produkte kommen in
einem exklusiven mattschwarzen Finish. © Herman Miller, frei zur Berichterstattung

22. Juli 2020 NEWARK, Calif. & ZEELAND, Mich.; USA — Logitech G, eine Marke von Logitech (NASDAQ:
LOGI), und Herman Miller (NASDAQ: MLHR) setzen heute mit der Prasentation des Embody Gaming-Stuhls
den ersten gemeinsamen Schritt in die Welt des ergonomischen Sitzens im E-Sport. Die zusammen mit
Profi-Gamern entwickelte Kollektion umfasst hochwertige Gaming-Mdbel und mit dem Embody Gaming-
Stuhl wird der erste wirklich ergonomische Gaming-Stuhl der Branche prasentiert.

Knapp zwei Jahre lang haben beide Unternehmen weltweit E-Sport-Profis und Gamer bei ihrer Arbeit
studiert und ihre individuellen Anforderungen an ihre Ausriistung analysiert.
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,Vor unserer Recherche wussten wir, dass viele Spieler unsere Produkte mégen, da sie in fast jeder
Produktbewertung von Spielern gut bewertet wurden", sagte Tim Straker, Chief Marketing Officer von
Herman Miller. ,,Das wichtigste Feedback war, dass sich die Spieler mehr Vielfalt wiinschten."

Bei ihren Analysen stellten Herman Miller und Logitech fest, dass viele E-Sportler und Streamer eine
ungesunde Korperhaltung bei ihrer Tatigkeit einnehmen, ohne zu wissen, dass sich das negativ auf ihre
Leistungsfahigkeit auswirken und langfristig zu Gesundheitsschaden fiihren kann.

LAUf Basis unserer Forschung haben wir unser Produktangebot modifiziert und es um eine spezielle Linie fiir
E-Sportler, Gamer und Streamer erweitert. Die neuen Produkte bieten eine bessere Unterstiitzung der
Lendenwirbelséiule und erlauben es, den Kérper sich mehr vorzuneigen sowie sich besser im Stuhl zu
bewegen. Die Tische und Monitore der Serie haben mehr Einstellméglichkeiten und lassen sich so
individueller anpassen", so Straker weiter. ,,Der Embody Stuhl setzte schon bei seiner Markteinfiigung dank
seines innovativen ergonomischen Designs neue MafSstdbe. Eine ausgekliigelte Druckverteilung, der
Férderung einer gesunden und natiirlichen Sitzposition sowie einer optimalen Unterstiitzung bei
Bewegungen des Kérpers machten ihn zum perfekten Stuhl, um die neuen Anforderungen aus der E-Gamer-
und Streamer-Szene zu integrieren.

Der Embody Gaming-Stuhl wurde ergonomisch an die Anforderungen des E-Sports angepasst und erfillt die Anforderungen der Gamer-
Community nach optimierter Ergonomie und Technik. 150 elastische Punkthalterungen verteilen das Kérpergewicht gleichmaRig auf die
skelettartige Stutzstruktur des Stuhls, verringern so den Druck auf Wirbelsaule und Becken und unterstitzen die jeweilige Haltung des Spielers.
Um die Kérpertemperatur des Spielers besser zu regulieren, kommt zusatzlich ein Kiihlschaum mit kupferhaltigen Partikeln als Sitzoberflache
zum Einsatz. © Herman Miller, frei zur Berichterstattung

Profi-Gamer halfen bei der Entwicklung

An der Entwicklung des Embody Gaming-Stuhl arbeiteten international bekannte Profis des E-Sports mit. Sie
testeten im harten téglichen Einsatz unterschiedliche Stiihle von Herman Miller auf ihre Eignung als
Gaming-Stuhl. Statistisch betrachtet sitzen Gamer und Streamer taglich durchschnittlich mehr als dreimal so
lange an ihrem Schreibtisch wie ein Biiroangestellter. Aus dem Test ging der Embody als perfekte Plattform
flir die notigen Anpassungen hervor. Viele Gamer beklagten zudem einen unzureichenden Sitzkomfort bei
herkdmmlichen Gaming-Stiihlen. Aufgrund der erhéhten korperlichen Beanspruchung beim Gaming kann
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eine ungesunde Sitzhaltung zu erheblichen Leistungsabfallen, Haltungsschdden und sogar Verletzungen
fuhren.

,E-Sportler verlangen in sdmtlichen Bereichen ihres Sports innovative L6sungen. Daher haben wir uns mit
Herman Miller zusammengetan, um den preisgekrénten Embody Stuhl zu einem Produkt
weiterzuentwickeln, das die individuellen Anforderungen der E-Sportler an einen Stuhl erfiillt,” betont Peter
Kingsley, Chief Marketing Officer bei Logitech G. ,Dies ist der erste wichtige Schritt in unserer Partnerschaft
und wir sind sehr stolz darauf, dass wir zusammen mit Herman Miller neue Produkte entwickeln und Profi-,
Amateur- oder Freizeit-Gamer dabei unterstiitzen, immer ihr Bestes geben zu kénnen.”

Das erste gemeinsame Produkt aus der Zusammenarbeit von Herman Miller und Logitech G erfillt nun die
Anforderungen der Gamer-Community nach optimierter Ergonomie und Technik. 150 elastische
Punkthalterungen (Pixel Support™) verteilen das Korpergewicht gleichmaRig auf die skelettartige
Stutzstruktur des Stuhls, verringern den Druck auf Wirbelsdule und Becken und unterstiitzen die jeweilige
Haltung des Spielers (Posture Fit™, Back Fit™). Um die Kérpertemperatur des Spielers besser zu regulieren,
kommt zusatzlich ein Kiihischaum mit kupferhaltigen Partikeln als Sitzoberflache zum Einsatz, der einem
Hitzestau bei langerem Sitzen entgegenwirkt. Eine gesunde Sitzposition und eine geregelte
Korpertemperatur sorgen fiir eine bessere Durchblutung und sind wesentliche Faktoren fiir langer
anhaltende mentale Starke und Konzentration.

Der Embody Gaiming Stuhl entstand in der Zusammenarbeit von Herman Miller und Logitech G. Aufgrund der Uberragenden
Produktionsqualitdt gewdahrleistet Herman Miller eine Garantie von 12 Jahren. © Herman Miller, frei zur Berichterstattung
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Weitere spezielle Gaming-Produkte

Zusatzlich zu dem Embody Gaming-Stuhl prasentieren Herman Miller und Logitech G mit dem Tisch Nevi
aulerdem eine hohenverstellbare und dsthetische Ergdnzung zum Gaming-Stuhl. Die Tischhdhe ist
elektrisch stufenlos hohenverstellbar und Iasst eine individuelle Anpassung bis hin zum Spielen im Stand zu.
Das fordert die Bewegung beim Gamen und bringt mehr Power und Konzentration. Der Tisch kommt in
einem mattschwarzen Finish, das exklusiv nur bei den Gaming-Produkten von Herman Miller und Logitech G
zum Einsatz kommt. AuBerdem kann der Tisch mit dem ebenfalls schwarzen Ollin Gaming Monitorarm
ergdnzt werden. Der Monitorarm hat einen extraweiten Schwenkbereich, sodass der Monitor optimal
positioniert werden kann. An ihm kénnen Monitore unterschiedlicher GrofRe und Gewichts sowie Laptops
montiert werden.

Qualitat, Preise und Verfiigbarkeit

Die Einfiihrung dieser neuen Produkte starkt die weltweite Fiihrungsposition der Unternehmen bei
Innovationen und leistungsstarken Losungen fiir Gamer. Alle Produkte sind ab dem 22. Juli 2020 unter
HermanMiller.com/gaming erhéltlich. Fur Bestellungen und Informationen tiber die Zusammenarbeit
zwischen Herman Miller und Logitech G wenden Sie sich bitte an hermanmiller.com/gaming oder
logitechG.com/hermanmiller.

Link zu hochaufgel6sten Bildern
https://www.dropbox.com/sh/2155xlenxp5rp4h/AABAAcy6rRBtEXUaiSBUcXbSa?dI=0
Video zur Produktprasentation (Englisch, keine Veréffentlichung)
https://vimeo.com/440601966/340265d7b3

Kontakt fiir Redaktionen:

Derek Perez

Global Communications, Logitech Gaming
dperezl@logitech.com

+01 408-391-6454

Todd Woodward

Global Communications, Herman Miller
media relations@hermanmiller.com
+01 616-654-5977

Uber Herman Miller

Herman Miller ist ein weltweit fihrender Anbieter von Biiromdbeln, Einrichtungsgegenstanden und damit
verbundenen Technologien und Dienstleistungen. Seit seiner Griindung im Jahr 1905 setzt das
Unternehmen auf innovatives Design, das uns Menschen darin unterstiitzt, groRartiges zu vollbringen. Aus
dem globalen agierenden Unternehmen hat sich die Herman Miller Group entwickelt, eine Markenfamilie,
die eine Vielzahl von Produkten fur Bereiche anbietet, in denen Menschen leben, lernen, arbeiten und
heilen. Zur Markenfamilie gehéren Colebrook Bosson Saunders, Design Within Reach, Geiger, HAY, Maars
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Living Walls, Maharam, naughtone, Nemschoff und Herman Miller. Weitere Informationen finden Sie unter
https://www.hermanmiller.com/de de/about/

News

Release Uber Logitech G
Logitech G, eine Marke von Logitech International, ist der weltweit fiihrende Anbieter von PC- und
Konsolen-Spielgeraten. Logitech G versorgt Gamer aller Niveaus mit branchenfiihrenden Tastaturen,
Mausen, Headsets, Mousepads und Simulationsprodukten wie Wheels und Flightsticks. Es steht flr
innovatives Design, fortschrittliche Technologien und eine tiefe Leidenschaft fiir Spiele. Logitech
International wurde 1981 gegriindet und hat seinen Hauptsitz in Lausanne, Schweiz. Logitech International
ist eine Schweizer Aktiengesellschaft, die an der SIX Swiss Exchange (LOGN) und am Nasdaq Global Select
Market (LOGI) notiert ist. Sie finden Logitech G auf logitechG.com, dem Firmenblog oder @LogitechG.

HermanMiller
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